Semaine du 2 juin au 5 juin.

Propositions d’activités MS

1-Correspondance lettres majuscules/scriptes:

e Les noms des animaux d’Antarctique :

- Matériel nécessaire : support avec les noms des animaux d’Antarctique en script et en majuscule.

- But de I'exercice : votre enfant va devoir retrouver les noms des animaux en script et en majuscule et nommer
les lettres de chacun des mots. Ensuite, votre enfant va devoir associer les prénoms majuscules a ceux en scripts.

- Variantes : vous nommez un nom d’animal puis votre enfant doit retrouver le nom en majuscules puis en script.

-Prolongement : feuille d’exercices ou il faudra découper les étiquettes des noms en script et les coller a c6té du
nom en majuscules.
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e Les lettres de I'alphabet en script : nommer et retrouver les lettres de

I'alphabet en script.

Tri des lettres : script/majuscule.
Retrouver les lettres nommées en script et correspondantes aux lettres en majuscule.

Jeu en ligne : https://www.tizofun-education.com/francais/lecture/correspondance-majuscule-

minuscule/

Domino des lettres majuscules et scriptes (voir feuilles jointes).
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2-Défi graphique : LES PONTS

- Une vidéo pour t'aider a tracer des ponts :

- https://www.youtube.com/watch?v=zVANcJ-qsJM

- Construire des ponts avec du fil, de la laine, du papier d’aluminium puis de la pate a modeler.

- Tracer des ponts dans de la farine ou du sable puis sur une ardoise.

- Tracer plusieurs petits ponts de différentes tailles sur une ardoise ou une feuille.
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3-Nombres et doigts.

e  Matériel : écrire des nombres de 1 a 10 sur des petits papiers.
1-Montrer une quantité avec vos doigts : votre enfant doit vous montrer le nombre correspondant. Utiliser
vos deux mains afin de travailler les décompositions des nombres (par exemple deux doigts sur une main et
trois doigts sur I'autre).
2-Vous pouvez également faire I'inverse ; vous montrez un nombre a votre enfant, et c’est lui qui vous
montre la quantité avec ses doigts.
3-Prolongement : Jeux en ligne

»  Décomposition des nombres de 14 6 : https://learningapps.org/10055964

»  Ajouter des quantités : https://learningapps.org/11531623
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4-Dénombrement (compter une quantité) :

e  Matériel : une feuille sur laquelle sont dessinées plusieurs représentations des nombres (chiffres,
constellations, doigts, dessins, boites de 10...), du matériel a empiler pour construire des tours, quantité de 1
a l1o0.
1-Votre enfant va construire une tour avec le nombre demandé sur chaque case.
2-Vous pouvez adopter les quantités demandées en fonction des capacités de votre enfant.
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5-Enigmes mathématiques sonores.

e Encliquant sur le lien suivant : https://view.genial.ly/5e904c69fba9d40d9e3fcddb

e Déroulement : Cliqguez sur un numéro d’énigme, écoutez le probléme et essayez de le résoudre.

e  Veérification : cliquez sur I'image au centre pour faire apparaitre le probleme en image.
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6-Le tableau a double entrée.

1-Matériel : jeu de cartes de 1 a 10 ou un jeu de Uno + construire un tableau a double entrée selon le modele ci-dessous.
Vous pouvez changer les quantités demandées.

2-Déroulement : demander a votre enfant de placer les cartes dans la bonne case. Bien le guider sur la lecture du tableau :
je regarde bien la carte qui est dans ma main (quel chiffre et quelle forme?), il faut garder en mémoire les informations.
Ensuite, je recherche la ligne correspondante au chiffre de la carte (on peut s’aider de son doigt) puis je m’arréte lorsque
j’'arrive en dessous de la forme recherchée.

3-Prolongement : Jeux en ligne

»  Tableau & double entrée (formes et couleurs) : https://learningapps.org/12631843
»  Tableau a double entrée (positions, formes et couleurs) : https://learningapps.org/9984045

7-Ecouter des histoires et faire des puzzles en ligne :

e Ecoute de I'album « Le loup qui voulait changer de couleur » :
https://learningapps.org/11054161
e Jeu de repérage spatial (labyrinthe) :
https://tidou.fr/4-6-ans/labyrinthes/247-labyrinthe-transport-scolaire
e Les tangrams en ligne :
https://lululataupe.com/jeux/4-6-ans/tangram-objets/index.html
e Des liens pour faire des puzzles :

https://tidou.fr/4-6-ans/puzzles/157-puzzles-12-pieces
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