La bataille des dés (ou jeu du plus que moins que)

<>

Nombre de joueurs : 2 (ou plus)

Matériel : 2 dés par joueur (ou 1 seul dé par joueur pour commencer), une planche score par joueur (que
vous pouvez facilement reproduire) et des jetons (ou légos...)

Régle : Chaque joueur prend deux dés (ou un seul dé chacun pour commencer) puis lance les dés. Le
joueur compte alors la somme totale des deux dés. Il peut s’aider de la bande numérique sur la planche.
Les joueurs comparent leur score. Celui qui obtient le plus grand nombre (score) gagne 1 point : il pose 1
jeton (ou légos...) sur la planche au numéro 1. En cas d’égalité, chacun gagne 1 point (1 jeton) qu’il pose sur
sa planche.

Puis les joueurs recommencent a lancer les dés et a poser un jeton sur la planche a chaque score gagnant.
Le premier arrivé a 15 points gagne la partie (possibilité de jouer une manche en seulement 5 ou 10 points
par exemple).

Variante : Le jeu peut étre fait a nouveau mais cette fois, c’est le joueur qui a le plus petit score (le moins
grand nombre) qui gagne le point.

JEU DU PLUS QUE... MOINS QUE....

GAGNE !
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Bonnes parties ! Jouez bien. ° e ole o
®

([ J
=




