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JEU DE LA MARCHANDE

Matériel nécessaire:

-Le matériel de la maison : I1égos, kapplas, vaisselle,
couverts, bouchons, petites voitures... tout ce que I'on
peut trouver en plusieurs fois.
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¥ -Des étiquettes : des carrés avec les nombres de 1
a 6 adécouper dans une feuille blanche.

LIENIS

Déroulement du jeu :

Demande a un grand de ta famille d’étre le marchand.

Ensuite tu dois aller acheter un objet de ta maison en lui
montrant I’étiquette de la bonne quantité :

Ex_: « Il me faut 4 bouchons » ™% tu lui montres alors
I’'étiquette avec le 4.

Le marchand doit valider la bonne étiquette et te donner la
bonne quantité de I'objet demandé. Tu vérifies par la suite
en comptant que tu as la bonne quantité.

Dans un second temps, vous inversez les roles et tu
deviens le marchand.




