SEMAINE DU 1 AU 4 SEPTEMBRE

ENSEIGNANTS

Calcul mental :
séance 2

Les LUNDI 31 AOUT MARDI 1* SEPTEMBRE MERCREDI 2 SEPTEMBRE JEUDI 3 SEPTEMBRE VENDREDI 4 SEPTEMBRE
horaires CP | GS CP | GS CP | GS cP | GS CP | GS
8h50 a JEUX AUTONOMES JEUX AUTONOMES JEUX AUTONOMES
9h10 Langage oral et Enseignement moral Langage oral et Enseignement Langage oral et Enseignement moral
Accuell et civigue : rangement des affaires moral et civique : rangement des et civique : rangement des affaires
des GS dans le casier, programme de la affaires dans le casier, programme dans le casier, programme de la
dans la journée, appel, cantine, faire le de la journée, appel, cantine, faire le journée, appel, cantine, faire le
classe + calendrier... calendrier... calendrier...
CP CP : défi math 2 + chaque jour CP : défi math 3 + chaque jour CP : défi math 4 + chaque jour
facultatif compte compte compte
Mathématiques :
séance 2 : 3. Lire
Installation des éléves. EPS : Les parcours de motricité Géométrie : Formes et et écrire les Les nombres :
9h10 a Distribution du matériel. FEs P . . séance 1: 9. grandeurs : nombres jusqu’a | séance 2 : les
10h00 RENTREE avee dlfferentles actions motrices Devant, derriere séance 1 :sur/ 10. chiffres de 1 a 6.
DES (séance 2) ' ' h
sur, sous. sSous Rituel 2

Graphisme et
écriture : Séance

Etude du code :
Je sais

Langage écrit
principe

Etude du : . P - alphabétique :
. . . i 2 : Trait vertical : reconnaitre et )
Pratiques en arts visuels : le code: Observation du nommer les Repérer les lettres
10h00 a bonhomme chez les GS CP : fusion Regarder le Parthénon + albhas N1. Cha ABCD.
10h45 de la peinture + graphisme au dessin animé P ' P Langage oral :
marqueur N1, Chap 1 Bande verte et 2, Lecon 3, S3 + vocabulaire :
q ’ ' P feutre fin noir (cf S5 P )
Lecon 1, S3 ) . . découverte du
atelier graphique Fiche 3 les - .
Retz GS) alphas lexique du_matenel
scolaire.
1ones 2 RECREATION
11h05 i ) Lecture offerte : Dire ce qu’on a dit I\/Iathemanq_ues / Cons_truwe les
211h20 Mathématiques : aprés le premier jour premiers outils pour structurer sa
séance 1: 1. pensée : résolution de probléme
Jentre au CP + 2. Les nombres : Jeux
Compter avec les séance 1 :les mathématiques . e .
: s e R s ' Découverte du monde : Séance 1:
nombres jusqu'a chiffres de 1.a3. +Jeu de l'oie, . le corps : connaissance du lexique
11h20 a 10. _ jeu des BCD avec Aurelie ' ' Pratiques musicales : chant : la
11h45 Rituel 1 dominos, jeu chanson des couleurs (séance 1)
Calcul mental : des petits
RENTREE séance 1 chevaux
DES Jeux
ENSEIGNANTS . “mathématiques : Ecriture : Ecriture : copier
) ) . Langage oral : BCD avec jeu des coccinelles, ) les lecons pour
Ecriture : copier . o - g copier les cons p )
comptines et Aurélie jeu des hérissons, le lundi 7 Langage oral :
les legons pour le PO . o s legons pour le g
. poésies : jeu boite a compter ; septembre : comptines et
n 3 septembre : . vendredi 4 : SN
11h45a découverte et 2 . Lecture des apprendre les poésies :
apprendre les . . , septembre : . i . B ,
12h00 . illustration c’est . prénoms mots + revoir les Mémorisation c’est
mots +lire les la rentrée de Langage oral et Enseignement moral apprendre les alphas larentrée de
prénoms et les Christi et civigue : Sortie des éléves. Prendre mots + revoir consonnes + Christian M il
lettres v ris |.Tt|n son sac. Appel entre les éléves qui vont au les alphas apprendre la ristian Merveille
erveille Bus et ceux qui partent avec les parents. voyelles poésie (x)




12h00 a

13h30 DEJEUNER
Etude du code:
CP:défimath 1 | Deuxgroupes: Etude du Je sais
+ chaque jour code - . reconnaitre et
compte Lecture des Comprendre Mobiliser le nommer les Mobiliser le
Explication des 2;2?8?;5’ Ihistoire N1, Iantgigéesgesins alphas N1, Chap | |angage dans tous
13h30 & rituels Chap 1, domaines - 2, Lecon 3, S1+ ses domaines :
14h15 . Lecon 2, S1 + . ‘ S2 Album : je veux pas
Graphisme et Album : je veux S ;
. ] S2 S, . aller al'école :
. écriture : pas aller a I'école : .
Travail sur les . T P séance 2
. Séance 1: Faire . . séance 1
prénoms. Fiche 1 + fiche
la couverture du 5
cahier d’écriture. ’ Découverte de
RENTREE - lanouvelle
DES Ecriture - Copier Phonologie : co%;rleet.tre Phonologie : _poesieet Phonologie :
ENSEIGNANTS Seur orénom 2n séance 1 : P A on séance 2 : illustration : séance 3 :
14h15 & Jeurp . Frapper et . Segmenter, c'estlarentrée Comparer des
écriture cursive + . minuscule et . B
14h35 . dénombrer des ) fusionner, compter syllabes isolées et
une phrase : Je , en majuscule . o
' syllabes d’un A et coder des identifier une
suis en CP. baton, ananas,
mot . . syllabes syllabe dans un mot
avion, valise
Anglais (30 minutes) : Séance 1 : Get
ready
14h35 & EPS : Les parcours de motricité EPS : Les parcours de motricité Comprendre les principales consignes de
15n20 avec différentes actions motrices avec différentes actions motrices  [classe : sit down, listen, repeat, look,
(séance 1) (séance 3) please, thank you, write, cut. Chant.
Enseignement moral et civique bilan
de la semaine comportement
Syl RECREATION RECREATION
A Langage oral et Enseignement moral et civique : Sortie des éléves. Prendre Langage oral et Enseignement moral et civique : Sortie des éléves. Prendre
15h40 a L1 - s -
15n45 son sac. Retour au calme. Appel entre les éléves qui vont au TAP, au APC et son sac. Retour au calme. Appel entre les éléves qui vont au TAP, au APC et

ceux qui sortent a 15h45.

ceux qui sortent a 15h45.




